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CAPITOLO | - MODALITA’ DI LEGA

1. OGGETTO DEL GIOCO
Oggetto del gioco & una simulazione del gioco didig attraverso la formazione di fantasquadrenéie dai veri calciatori delle squadre del campioigiaserie A
e di alcune squadre del campionato di serie Bsth#rontano tra loro, nel rispetto del preseeigotamento.

1bis. COSTITUZIONE
La Lega Taverna 94 debitamente costituita € corapisstquattordici societa.

1ter. POTERI
La Lega é governata dall’Assemblea di Lega, format#utti i presidenti.

lquater. MEZZI
Per le comunicazioni ufficiali, la Lega si avvaleud sito internet di riferimento.

2. ORGANI DELLA LEGA TAVERNA 94
Gli organi della Lega Taverna 94 sono: il Presideht_ega, '’Assemblea di Lega e il Comitato Eseecut

3. ATTRIBUZIONI DEL PRESIDENTE DI LEGA

Le attribuzioni del Presidente di Lega sono le segu

- rappresentanza della Taverna 94 nei rapportieanesterni alla Lega

- coordinamento delle operazioni di calciomercato

- composizione calendari

- registrazione delle formazioni

- calcolo risultati e classifiche

- presentazione al Comitato Esecutivo di evenjualposte di modifiche regolamentari
- ogni altra attivitd necessaria al corretto funaimento della Lega

Il Presidente di Lega ha la facolta di convocaasdemblea del Comitato ogni qualvolta lo ritengpoofuno per I'esercizio delle attribuzioni previdtll’art. 5
quater.

3bis. DURATA DEL MANDATO

Il mandato del Presidente di Lega € a tempo indétato e pud essere revocato dall’Assemblea di ladigamanimita. Nel caso di dimissioni del Presitkedi
Lega, il Comitato deve riunirsi e stabilire tramietazione, chi dei tre, compreso quindi il vicegiente vicario, deve assumere temporaneamentedfitermine
della stagione in corso), le vesti di Presidentieedja.

4. ASSEMBLEA DI LEGA
L’Assemblea di Lega é formata dai quattordici Rtesti della Taverna 94.
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4bis. RIUNIONI DELL’ASSEMBLEA

Sono previste due assemblee ordinarie annuali degla: 1. Assemblea Formale indetta per il solo itam 2. Assemblea Finale.

NellAssemblea Formale il Presidente di Lega prapa@h Comitato le modifiche regolamentari per lagstae successiva: quelle di cui all’articolo 5quate
modificabili in tale sede, quelle di cui all’articodter, deliberate poi all’Assemblea Finale.

NellAssemblea Finale si procede alla ratificaziated nuovo Regolamento Ufficiale, con le modifidh@poste dal Comitato per le regole di propria aatoia,
articolo 5quater; e con le modifiche regolamenégprovate da tutta 'Assemblea in tale sede, ddidter. All'ordine del giorno inoltre si deliberd:giorno di
mercato della nuova stagione, la formazione del/au@omitato Esecutivo, sorteggio delle squadreedesB, sorteggio della Coppa di Lega, premiazegiochi
vari. E’ consuetudine poter suddividere tali adengaiti fra I’Assemblea Finale ed il Gran Gala defistagione.

4ter. POTERI DELL’ASSEMBLEA
Per modificare le regole stabilite ai capitoli: 43, € necessaria la maggioranza semplice delbtea, vale a dire la meta piu uno dei presenti.

4quater. LE REGOLE IN OGGETTO DI CUI SOPRA

Le regole che richiedono la maggioranza dell’Asdeabdevono essere deliberate all’Assemblea Fiadlee presenza degli altri Presidenti, visto ilusgo della
maggioranza. | Presidenti possono essere infordatisito ufficiale della Lega, sulle proposte chdesranno all’Assemblea finale. In caso di assedizan
Presidente, non € ammessa la delega. Le regolevaperentrano in vigore il giorno successivo als&sblea Finale.

5. IL COMITATO ESECUTIVO
L'Assemblea Finale di Lega designa al suo interm&@omitato Esecutivo composto da tre Presiderfiireésidente di Lega piu due Vicepresidenti di Lega.

5bis. MODALITA’ DI NOMINA

| due Vicepresidenti del Comitato Esecutivo sononimati a maggioranza relativa con procedura d'elezia scrutinio segreto cui devono partecipare itutt
Presidenti. Nel caso in cui un Presidente non ppasga&cipare all’elezione potra delegare un alnesiélente previa comunicazione al Presidente daLBgssono
essere eletti quali Vicepresidenti di Lega eschusignte coloro che vengono inseriti nell'apposgtalid’incarico formata dal Presidente di Lega iriividelle
credenziali e della disponibilita dimostrata netscodelle diverse stagioni. La lista d’'incarico@mposta da coloro che intendono fornire il loravatcontributo
nell'esecuzione dei ruoli istituzionali che il Pidente di Lega vorra loro affidare. Qualora nelscodel mandato un Vicepresidente si renda inadergpag propri
obblighi, potra essere escluso dal Comitato esexotn deliberazione all'unanimita del Presidemteeda, dell'altro Vicepresidente e del ViceprestgeVicario e
gli subentrera il Vicepresidente Vicario previsadldrt. 5 sexies.

5ter. MANDATO DEI VICEPRESIDENTI DI LEGA
| Vicepresidenti di Lega restano in carica per dodiesi, fino alla nuova votazione che si svolgéAssemblea Finale. Nel caso di dimissioni di ungia
Vicepresidenti, il Comitato Esecutivo sara compaltbe persone restanti fino al termine della stagiin corso; dopodiché si provvedera alla nuovaina.

5quater. ATTRIBUZIONI DEL COMITATO ESECUTIVO

I Comitato Esecutivo & chiamato a:

- modificare insindacabilmente le regole stab#iteapitoli: 2-5-6-8-9-10-11-12
- interpretare le regole in caso di controverselami e ricorsi

- deliberare nei casi non menzionati nel presesgelamento
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5quinquies. DECISIONI DEL COMITATO
Il Comitato Esecutivo delibera con il voto favorédel Presidente di Lega e di almeno uno dei \fiesidenti di Lega.

5sexies. VICEPRESIDENTE VICARIO

Il Presidente di Lega, con il consenso di almermmdei Vicepresidenti del Comitato Esecutivo, nominaVicepresidente vicario di Lega. Questi coadiliva
Comitato Esecutivo nello svolgimento di tutte lev@tt operative e consultive che gli vengono dateglal Comitato stesso.

A titolo esemplificativo, il Vicepresidente Vicario

- sostituisce il membro del Comitato Esecutivo shieovi in conflitto di interessi nella decisiodeuna diatriba;

- partecipa alla decisione di primo grado sui ni@tlaroprosti dai fantapresidenti;

- collabora alla elaborazione di quotazioni, somilagjito web, ecc.

5septies. ESERCIZIO DEL POTERE NORMATIVO DEL COMITA TO ESECUTIVO

Le regole che il Comitato pud modificare autonomaiaesono proposte, discusse ed eventualmente apral Assemblea Formale fissata dal Presidenteda.
Alla riunione devono essere presenti i due Vicagesdi di Lega. In caso di assenza di uno, legétona votare € il Vicepresidente vicario. Le regateodotte
valgono per la stagione successiva ed entrano iguinore il giorno successivo all’Assemblea Faa

6. NUOVE REGOLE E PROPOSTE
Le nuove regole sono ufficializzate all’Assembléaale di stagione. Le proposte di nuove regoleriazeoni di quelle esistenti devono essere fornaufsr iscritto
0 per email.

6bis. RETROATTIVITA’
Le regole introdotte non hanno effetto retroattivma ed una sola volta annualmente sono analizgategliminare possibili ripetuti cambiamenti. Queesalvo
I'eccezione della regola di cui sotto.

6ter. MODIFICA REGOLAMENTARE

Una nuova norma approvata puo essere modificatawllata fino a quando non é entrata in vigoresdguito all'entrata in vigore, la norma puo esseodificata o
annullata solo se ricorrono cumulativamente le eejucondizioni: 1) consenso unanime del Comitageddtivo 2) maggioranza assoluta e non semplice
del’Assemblea. In questa ipotesi, la norma ¢é afficdalla fase di mercato successiva alla modifiedl campionato € gia in corso; durante I'eseat®mungue
prima che iniziano le competizioni, se la stagiona e ancora iniziata. Ad eccezione di quanto datin & possibile modificare o annullare a camgmiracorso le
regole che incidono sul calcolo dei risultati, edi ai capitoli 5-7-8-9-11.

7. ISCRIZIONE
L’ammontare e le modalita di iscrizione al camptonsono decise dal’Assemblea Finale. La quota dewegni caso essere versata entro la prima giardat
campionato, pena un'ammenda in fantamilioni deded&Presidente di Lega.

8. RITIRO DI UNA SOCIETA’

Qualora una societa annunci con un comunicatoialiid ritiro dal campionato o da altra manifestee ufficiale di Lega, tutte le gare in precededizputate non
hanno valore ai fini della classifica, che vienenfata senza tener conto dei risultati della sociatinciataria. In mancanza del comunicato uffiiai adoperano i
provvedimenti stabiliti alle regole 58ter e 58quaia caso di comportamenti scorretti. || comitatcua discrezione e in qualsiasi momento dellagsiagha
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l'autorita di poter escludere dalla Lega una sac@dte si € comportata in maniera gravemente stawethe abbia cumulato piu di 20 asterischi. Laeta che
fosse esclusa sara indicata come ultima in claasifi di conseguenza ne retrocederanno solamesitédche in questo caso le conseguenze sono llanmeto di
tutti i risultati della societa espulsa.

CAPITOLO Il - LE COMPETIZIONI

9. CAMPIONATO
Il campionato si svolge a girone unico con paditandata e ritorno, ed € composto da quattordigadre.

9bis. LE GIORNATE DI CAMPIONATO

Le partite del fantacampionato si svolgono paraffeinte alle reali giornate dei campionati di sArig B. La giornata di fantacampionato fissata irrispondenza
di un turno in cui la serie B non gioca verra dispal comungue. La giornata di fantacampionato malisputera nel solo caso in cui, in occasionerdiurno, la
serie B non giochi, e sia fissato almeno un pgsticii A.

10. PIAZZAMENTI

| posizionamenti del campionato sono: primo CamgidinLega; primo e secondo in Champions Leagueo ter preliminare di Champions League, con in adiso
sconfitta accesso in Europa League; quarto, qus#sto e settimo in Europa League; ottavo in lotertnono, decimo e undicesimo guadagnano la sadyez
dodicesimo, tredicesimo e quattordicesimo retronedo serie B.

10bis. ACQUISIZIONI DI DIRITTO
Le acquisizioni di diritto: chiunque vinca una catipione europea partecipa di diritto (esclusadjppa Intercontinentale) alla competizione dell’asnocessivo,
anche se retrocede, salvo parere contrario defitevdiritto. Chi vince la coppa di Lega ha il dwidi partecipare alla Europa League.

10ter. ACQUISIZIONI DI DIRITTO

| posizionamenti di cui all’articolo precedente poiso essere soggetti a modifiche dovute ad acounsidi diritto, secondo le seguenti modalita:

a) nel caso in cui la vincente della Coppa di Leiggualifichi nella stagione successiva per la Qbians League, la finalista della Coppa di Legaqupiera alla
Europa League.

b) nel caso in cui la vincente della Europa Leagjugualifichi nella stagione successiva per la Qbiams League, I'ottava classificata partecipera &lropa
League, mentre la nona disputera I'lntertoto.

c) nel caso in cui la vincente della Champions eagj qualifichi nella stagione successiva periidpa League, I'ottava classificata parteciperaBileopa League
e la nona classificata all'Intertoto.

d) nel caso in cui la vincente della Champions eagj qualifichi nella stagione successiva al tgrasto, partecipera alla Champions League senzar diisputare
i preliminari, mentre non liberera alcun posto [feuropa League.

11. COPPA DI LEGA

Alla coppa di Lega partecipano tutte le squadrétiscalla Lega. La manifestazione si svolge cortifgadi sola andata ad eliminazione diretta. ihpar turno
coincide con gli ottavi di finale. Accedono ai qual finale le sette squadre vincenti gli ottawnthé la miglior squadra perdente, stabilita inebata miglior
fantamedia totale nei 90 minuti. In caso di padittantamedia si procedera a sorteggio.
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12. COPPE EUROPEE

Le coppe europee sono la Champions League e I'Burepgue. Entrambe prevedono cinque turni. Songaosta da quattro gironi da tre squadre ciascuno. Si
qualificano le prime due per i quarti di finale gemifinali e finale. Tutte le partite sono dia@ndata. Dal primo turno ai quarti le formazioellel coppe europee
saranno aggiornate dal Presidente di Lega in baspiaifiche, infortuni e indisponibilita dei gidcai, sostituendoli con le naturali riserve valudanie squadre
reali. Le formazioni di queste squadre sono soréégglal Presidente di Lega scegliendo le primeeno\classifica per la Champions League e le ultioxe per I
Europa League ; tali formazioni possono essereesatiei in campo da quei presidenti che hanno gidinato la loro stagione fantacalcistica. A chirderesse verra
attribuita una squadra per competizione ed in dasicita del trofeo vincera due milioni.

12bis. PARITA’ NEL GIRONE
In caso di parita in classifica nel girone, si sefardine stabilito alla regola 14.

13. COPPA INTERCONTINENTALE

La coppa Intercontinentale laurea il vincitore deicitori. Si incontrano, infatti, nelle semifinalivincitore del campionato con il vincitore dettappa di Lega, e il
vincitore della Champions League con il vincitoed'&uropa League. Le vincenti si affrontano pofiimale. Le partite sono di sola andata. Nel cas®d sguadra ha
vinto due competizioni, questa puo scegliere chielmdisputare. Per la sostituzione poi si va iriregatosi: secondo in campionato, secondo in coppagd, terzo

in campionato.

14. PARITA’ IN CLASSIFICA

In caso di parita in classifica si procedera afjareggio quando si deve decidere una zona rilevanteletto e retrocessione (tra il 11" e il 12N}ritenti si
seguira quest’ordine: totale punti negli scontretti, maggior numero di reti segnate generaldedifhiza reti generale,maggior numero di gol segregli scontri
diretti, differenza reti negli scontri diretti, fesmedia totale, sorteggio.

14bis. TRE SQUADRE A PARI PUNTI
Se vi € parita tra tre o piu squadre si procediksackassifica avulsa, dove la peggiore (in baserieri della norma 14) sara esclusa (o la miglioel caso di
retrocessione), e si fara lo spareggio tra le duarrenti, in campo neutro.

15. ASSEGNAZIONE DENARO
| premi e gli incassi per le varie competizioni safecisi dal Presidente di Lega all'inizio dellagibne. Per le coppe i fantamilioni ad ogni pasgadg! turno
s'intendono cumulativi.

16. RAKING TAVERNA94
Il Ranking esprime la classifica generale di tglitianni e di tutti gli allenatori che hanno paifeto e che partecipano alle competizioni. | criper 'assegnazione
dei punti e quant’altro sono comunicati nel sithaidle della Lega.

17. SCRIVANIA D’ARGENTO E TAPIRO D'ORO

Alla fine della stagione vengono premiati anchenigliore e peggiore Presidente di societa, cheiteanma scelta tecnica od economica si € guadaghato
riconoscimento. | trofei si chiamano “Scrivania dy&nto” e “Tapiro d’Oro”, e le votazioni sono fatlagli stessi Presidenti.
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17bis. TROFEI SIMBOLO
Ad ogni tre scudetti vinti da un allenatore, comenpio viene data la coppa ufficiale di fantacal@d. ogni cinque retrocessioni subite da un allergtomaggio
simbolo della B a costui.

18. IMPEGNI NON UFFICIALI

In mancanza di impegni ufficiali, due o piu squatie:no la facolta di organizzare una partita anvicleeo un trofeo. Le partite amichevoli potrannceze
organizzate esclusivamente tra squadre di faniacdldattore campo, gli incassi e quant'altro gatecisi dalle societa stesse: anche il calcolarideitati deve
essere fatto dalle societa partecipanti. Se n@ceimunicazione, l'incasso standard stabilito dadlga e: +1/2 milione per chi vince e —1/2 miliqgrex chi perde.

CAPITOLO Il - LA SOCIETA'

19. DENOMINAZIONI SOCIALI
La denominazione sociale di ogni fantasquadra demwéspondere a quella di una qualsiasi societéistala reale di livello professionistico (quindl asempio per
I'ltalia la serie A,B o C), italiana o straniera.

19bis. DIVIETI

Non possono essere adottate denominazioni:

- gia scelte da altre fantasquadre

- di societa retrocesse

- di societa fallite, cioe denominazioni gia utiide da ex Presidenti

19ter. DURATA

La denominazione sociale scelta non puo essereiandino a fine stagione. Al termine di ogni Stegi:

- le squadre retrocesse avranno I'obbligo di muti@@ominazione sociale

- le squadre non retrocesse avranno la facoltauthme denominazione sociale perdendo, in casonabiganento, ogni diritto sui giocatori della preceidesocieta

20. LAROSA
La rosa di una squadra deve essere formata da nimendi 21 a un massimo di 26 giocatori, di cui lidgdtoriamente tre portieri. Ogni societa puo tesse
gualsiasi giocatore di qualunque nazionalita deigianato di serie A e delle squadre scelte di d&rie

21. CAPITALE SOCIALE
Ciascuna societa, all'inizio della sua attivitegtine di un capitale sociale di 250 milioni di euro

21bis. CAPITALE SOCIALE SOCIETA’ RETROCESSE

Il capitale sociale di una societa retrocessa nek@edente stagione ammonta alla differenza ttan@boni di euro e la meta del valore di mercaw giocatori
vincolati ai sensi dell’art. 26.

Eventuali rimanenze di bilancio non confluirannd petrimonio della nuova societa e verranno, quipdrdute. Qualunque acquisto dopo I'ultima faseeicato
va ad incidere finanziariamente sulla nuova sociefresidente pud vendere solo i cinque giocatbé ha vincolato dalla vecchia societa, ed i sotdivati dalla
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cessione (o i giocatori arrivati) confluiranno meltrimonio della nuova societa. Se si svincola ar@iu dei cinque giocatori vincolati dalla precedenrocieta,
incassa sempre la meta del valore del cartellino.

22. SOCIETA' IN DEFICIT
Al termine di ogni fase di mercato ciascuna sodietdobbligo di avere il bilancio in pareggio oattivo. In caso di bilancio in passivo la socisé@a esclusa dalle
competizioni.

23. DEBITORE CHE SI RITIRA O RETROCEDE
| creditori di un presidente che si ritira o reede, perderanno il proprio credito e non potragudi, chiederne il pagamento alla Lega.

24. CREDITORE CHE SI RITIRA O RETROCEDE
| debitori di un presidente che si ritira o retrdeghanno I'obbligo di pagare i propri debiti dlega.

25. DEFERIMENTO
Un Presidente che si comporta in maniera scornatiaessere deferito dal Presidente di Lega quidaitenga necessario. Se un Presidente deféritongporta in
maniera scorretta, puo andare incontro ad un’amenefalsqualifica del campo, quindi eliminazionefdibre campo nel calcolo del totale squadra.

26. VINCOLI

Al termine di ogni stagione ciascun presidenteshfatolta di vincolare per I'anno successivo:
- fino a dodici giocatori se la squadra non € Es3a

- fino a cinque giocatori se la squadra € retraess

26bis. TERMINE PER | VINCOLI

Il termine per la comunicazione dei giocatori dacalare viene fissato dal Presidente di Lega in dai@ comunque successiva al termine della stagione
fantacalcio. Per permettere il procedimento ridbiegla regola sulle comproprieta di cui all'arfséxies punto J, coloro che posseggono la meta diacatore
lasciato libero dall'altra compartecipata, hann@#din pit per modificare i propri vincolati.

26ter. GIOCATORI INCLUSI NEI VINCOLI
| giocatori che rientrano da un prestito andranmmgutati nei giocatori da vincolare ai sensi detl’a6.

26quater. GIOCATORI ESCLUSI DAI VINCOLI
Tutti gli acquisti compiuti dopo l'ultima fase diercato, che di consuetudine coincide con il medelraio, andranno a far parte della rosa delbaseguente,
quindi non saranno computati nei giocatori vindaasensi dell'art. 26. Per i giocatori in comprigpé vedasi regola 47sexies.

26quinquies. SOCIETA’ CON QUATTRO ANNI DI ANZIANITA

Al termine di ogni stagione fantacalcistica le digeieta con maggior anzianita e con un minimo dittmo anni compiuti, potranno vincolare solamerates

giocatori della rosa, dovendo cedere al mercatpiedi, non cedere e/o concedere in comproprietgegdstito ad altre societa) tutti gli altri giosat nel termine

previsto dall'art. 26bis. Per i giocatori in préstsi applica la norma prevista dall’art. 26tert Pgiocatori in comproprieta si applica la nornmraysta per le societa
non retrocesse dall’art 47sexies.
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27. CONTRATTI CON EFFICACIA POSTICIPATA

Le societa possono concludere contratti con cpresiede che il giocatore passera da una squathtralin una fase di mercato successiva alla Eipone. Si

possono verificare le seguenti ipotesi:

1) le due societa contraenti non retrocedono, @stucaso la disciplina &€ quella di un nuovo a¢quis

2) una delle societa contraenti retrocede: a)tsecexle la societa cedente

la societa cedente deve vincolare il giocatoresnnlo nel caso in cui come contropartita figurialimo calciatore (con o senza conguaglio, cheinoassera). Se
invece risulta solo un conguaglio in denaro, laetacnon dovra vincolarlo in quanto per la normaragh incassera il credito. La societa acquireotssidera il

giocatore come nuovo acquisto.

b) se retrocede la societa acquirente

la societa acquirente deve vincolare il giocat@iebnse ha pagato almeno il 30% dell’acquisto ¢@atrimonio (giocatori o soldi) della vecchia satéi e scalare |l
valore del giocatore al momento del passaggio 8airgilioni della nuova societa. In virtu della n@r83, la restante percentuale da pagare non versata al

creditore, ma alla Lega.

Nel caso di scambio con uno o piu giocatori, sisidera sempre superata la percentuale di cui sopra.

3) le due societa contraenti retrocedono, vedizsub

27bis. RISOLUZIONE COMPROPRIETA’ CON EFFETTO POSTIC IPATO

Qualora nel corso di una delle fasi di mercato émolre o febbraio) due societa vogliano gia patieiraodalita di risoluzione di una comproprietéensbrrente tra
loro:

- la comproprieta si intendera risolta sin da gqneimento (novembre o febbraio) nel caso in cuotaeta che acquista I'altra meta versi subitostldeta
cedente il corrispettivo stabilito;

- la comproprieta si risolvera alla scadenza attutale se il corrispettivo verra versato a giugno.

CAPITOLO IV - IL CALCIOMERCATO

28. LA PRESENZA
Alle operazioni di calciomercato devono essereguisutti i presidenti della Lega.

29. LE FASI DI MERCATO
Le fasi di mercato sono tre: la prima si terra senmel primo weekend di settembre mentre la secerdderza si terranno secondo quanto dispostara in anno
dal Presidente di Lega.

30. LE DATE DI MERCATO
Le date del calciomercato e gli orari sono de@siRtesidente di Lega, almeno un mese prima.

31. ASSENZA AL MERCATO
Il Presidente che manchi dal mercato per motivi dmhiarati accettabili, nella fattispecie lavosalute oppure chi non vuole fare operazioni d’astguiverra
sanzionato con una ammenda in fantamilioni paimaue. Tale Presidente potra operare le sue ssmtanto tra i giocatori rimasti liberi al termidelle aste.
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31bis. DELEGA PER IL MERCATO
Il Presidente, giustificato per i motivi di cui sap che sia impossibilitato a presenziare al merbat la facolta di nominare un rappresentante invace. Tale
rappresentante deve essere tra i componenti deit&@orisecutivo, o una persona estranea alla Lega.

31lter. ASSENTE E SENZA DELEGA
Il Presidente assente che non abbia provvedutesaréppresentare ai sensi dell'art. 31bis, patiare solo i giocatori che risultino liberi sukrnato al termine
delle aste.

32. PUBBLICAZIONE DI RIFERIMENTO
Le pubblicazioni di riferimento sono le quotazigmijbblicate sul sito ufficiale della Lega. Quedimeano i ruoli dei vari calciatori e allo stesempo fanno testo
in caso di contestazione. Il ruolo ed il valoraidigiocatore sono stabiliti dal Comitato Esecutp@yvio accertamento con il quotidiano ufficiale.

33. QUOTAZIONI UFFICIALI

Le quotazioni durante il campionato indicano iloral attuale del giocatore in quel preciso momelndoguotazione finale invece rispecchia I'andametittutta la

stagione. La quotazione e stabilita in conformitaadore precedente, presenze (esclusi pero i sarta® media voto, reti, ruolo. In specifico laogazione finale di
un giocatore é data dalla somma aritmetica tra:

- il valore assegnato in base alla media voto em@secondo il numero di presenze effettive;

- il valore derivante dai gol segnati che non vagaondo il numero di presenze effettive. Nellatzedione del giocatore che nel corso del campiohatoambiato
ruolo, il valore del gol si determina in base abww ruolo assegnato al termine della sessione diateeo della stagione.

Per le quotazioni intermedie vedere la tabellasgtto riportata.

La quotazione dei giocatori che nel corso dellgistge sono trasferiti da una societa di serie Aiaal societa di serie B, o0 viceversa, sara decis€ataitato in

base ai dati disponibili e, in ogni caso, dettatgrione potra essere oggetto di ricorso da parthidia interesse. Ai fini della quotazione norraeno valutati i gol
e la media voto delle partite disputate in una dopuaon rientrante nel fantacalcio. Le quotaziomlf sono effettuate al termine del campionatsatie A, e non al
termine della stagione fantacalcistica. Le quot@zitei giocatori di serie B vengono calcolate sesfiaile con i dati del quotidiano ufficiale, altimti con i dati a
disposizione del Comitato Esecutivo.

La tabella di conversione, con il 75% di presen#datale, € la seguente:

valore da
Mediavoto zero reti portieri
valore da

fino 5,40 2 difensore +3 fantamedia zero
fino 5,60 3 centrocampista +2,5 fino a 4,80 3
fino 5,80 4 attaccante +2 fino a 4,90 4
fino 5,99 5 fino a 4,95 5
fino 6,09 6 perlab fino a 5,05 7
fino 6,12 7 attaccante +1 finoa 5,15 9
fino 6,19 8 centrocampista +2 fino a 5,25 12
fino 6,22 9 difensore +3 fino a 5,35 15
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fino 6,29 12 fino a 5,45 18

fino 6,39 19 togliere sv dalle presenze fino a 5,60 22
Quotazioni intermedie

fino 6,49 29 novembre: fino a 5,70 26
val.giugno+val.attuale da zero

fino 6,59 39 2 fino a 5,80 30

fino 6,69 49 Quotazioni intermedie febbraio: | fino a 5,90 35

fino 6,79 59 val.novembre+val.att.da zero:2 | fino a 6,00 40

fino 6,89 69 fino a 6,10 45

fino 6,99 79 fino a 6,20 50

fino 7,09 89

33bis. RICORSI CONTRO LE QUOTAZIONI

Ogni societa ha il diritto di contestare le quataziche ritenga inesatte, presentando reclamo caipwesidenti di Lega in cui devono essere indic&alori

considerati, dai reclamanti, corretti. Il reclamevd essere proposto in forma scritta, 0 per eroaper sms, entro il termine perentorio di setterrgiaalla
pubblicazione di riferimento e comunque non oltigidrno precedente il mercato, a pena di decadenza

La decisione sul reclamo viene adottata, entrgitveni dalla presentazione, dal Comitato Esecusivaaggioranza, previa verifica da parte dei vicggenti della
non manifesta infondatezza del reclamo. Alla deorsidel Comitato e possibile fare appello al Pergieldi Lega, come stabilito dalla norma 101.

33ter. QUOTAZIONI UFFICIALI E UFFICIOSE
Abrogata.

34. LOFFERTA MINIMA CONSENTITA
L’offerta d’asta € libera, ma non dovra mai esseferiore al valore stabilito dalle quotazioni @ffili. La misura minima dell’aumento da apportailte offerte e di
un milione.

35. IL TERZO PORTIERE

Dei calciatori da acquistare, tutti vengono aca@tiisegolarmente tramite asta e trattative; I'uiinshe e poi solo ed esclusivamente il terzo pertideve essere
obbligatoriamente la riserva di uno dei due partequistati. Qualora durante I'anno, in seguitmpérazioni di mercato, una societa di fantacadcinoveri tra le
sue fila 3 portieri di 3 diverse squadre, dovravpedlere nella fase di mercato immediatamente ssiseegendendo uno dei tre portieri e acquistandiskrva di
uno degli altri due.

36. DURATA DEL CALCIOMERCATO

Il Presidente di Lega stabilisce I'orario di apeste chiusura del mercato e lo comunica ai Presideli’avviso di convocazione da effettuarsi almmaim mese
prima.

Trascorsa l'ora di chiusura, prima della qualerddfdente di Lega € tenuto ad avvisare quandorailsdtima asta, non si terranno altre aste, skdvaossibilita del
Comitato Esecutivo di concedere proroghe. Un Peesegdassente alla prima asta non potra mai paarecglle successive aste per i giocatori uscitan@ima asta.
Al termine delle aste e consentito, per un periddoiso dal Presidente di Lega, alle societa ditetiee le operazioni di prestito e comproprietasmaadre di
fantacalcio e di acquistare giocatori svincolati.

SoVvME TTo \Wie[aE 12 REGOUAMEITTY 'URFICIALE

REOSDLAME] SOLANE]



Al termine dell'ultima asta ogni Presidente dowi&colare i giocatori in eccesso rispetto ai 26vgte entro 10 minuti. Scaduto tale termine, laistécche presenta
piu di 26 giocatori nella propria rosa sara sargiarcon 5 min per ogni giocatore in eccesso e meoraliminati gli ultimi giocatori acquistati in dine di tempo.
Trascorsi i 10 minuti dall'ultima asta, si potraraugjuistare i giocatori che risultano svincolati.

Qualora due o piu societa vogliano lo stesso giveati terra I'asta con il metodo della busta @hrsart. 48 con la differenza che i perdenti noeveranno alcun
indennizzo non essendo comproprietari del giocatore

Il giocatore viene assegnato in via definitiva aggior offerente anche se piu tardi un Presidemggle quel giocatore.

37. SVOLGIMENTO DELLE ASTE

La singola asta si svolge tra due o piu Presidei@scuno dei quali ha un tempo massimo di 30 sbqmr rilanciare l'offerta altrui a pena di decazke In ogni
caso potra partecipare all'asta successiva petessc giocatore. Nel caso in cui all'asta per ltastp di un giocatore partecipano piu societa, $atimo
Presidente che si e inserito nella trattativa eedéermulare I'offerta. L'asta proseguira finchéfferta di un Presidente non sia piu rilanciatay ddimite di tempo
di cui l'art. 36.

38. UFFICIALITA' DELL’ACQUISTO
L'acquisto di un giocatore libero diviene definiied ufficiale solo alla chiusura del mercato.

38bis. PIU’ DI 26 GIOCATORI ALLA SCADENZA
Abrogata

39. SVINCOLO DI UN TESSERATO
Il Presidente che durante il mercato svincola uwppo tesserato perde, dal momento della notifieeRiesidente di Lega, ogni diritto sul giocatayaindi se
intende riacquistarlo dovra partecipare alla retatista.

40. RITIRO DA UN'ASTA VINCENTE

Il Presidente che si ritira da un'asta che ha \petale la differenza tra il prezzo di aggiudicagienl'ultima offerta cui era arrivato il concorremtella stessa asta. |l
giocatore risulta assegnato a tale concorrenteealzp dell'ultima offerta fatta, ma egli puod riniare al giocatore senza incorrere in alcuna pendlibn sono
accettati accordi tra le parti per far scendepeakzo del cartellino.

Esempio: Rossi offre 40 per Maradona. Bianchi diad4. Rossi rilancia 46. Poi Rossi rinuncia. A&lqounto Rossi si becca 2 milioni di multa; il gibore passa a
Bianchi per 44, il quale pero ha la facolta a soléavdi rinunciare al giocatore senza alcuna penéiiovandosi in una situazione non per colpa.sba)accetta si
tiene il giocatore, se rinuncia il giocatore restd4 (di nessuno) fino alla scadenza del mercatpodiché tornera al valore di mercato e sara pitssibquistarlo
nel mercato degli svincolati. (dove se lo vorra@rmpiu persone si fara col solito meccanismo stdbehiusa...).

41. MERCATO AL TERMINE DELLA STAGIONE
A partire dal lunedi successivo alla fine dellagsiae fino il giorno della consegna delle listewviticolo, le squadre sono libere di stipulare cdtitea fare
trasferimenti di ogni genere e senza alcun livigteccezione delle squadre retrocesse, per le geddisi regola numero 21bis.

41bis. MERCATO DOPO LE LISTE DI VINCOLO
Dopo la consegna delle liste di vincolo, per i gitei restanti o arrivati in rosa, le societa sthere di stipulare contratti e fare trasferimdirib al giorno ultimo
disponibile per il mercato.
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42. DIVIETO DI MERCATO
Non sono permessi né trasferimenti né contraffukdti durante lo svolgimento delle competiziomi,excezioni delle fasi intermedie di mercato.

43. NESSUN LIMITE
Abrogata

44. ELEMENTI NECESSARI PER UN CONTRATTO

Una volta raggiunto un accordo di trasferimentdraambi i presidenti devono comunicarlo al PresidatitLega per: email, sms, iscritto, a pena difioafia. Gli
elementi necessari per la validita e I'efficaciaudicontratto sono: il nome del giocatore, la di#ioperazione, il periodo interessato, la modalie due squadre
interessate, eventuali clausole alla scadenzdiree dei due Presidenti. Il tutto a pena di nallit

44bis. PENALI
Le eventuali clausole devono essere controfirmaterdrambi i Presidenti, a pena di inefficacia e imilta di 10 milioni di euro ad entrambe le saxiet

45. DIVERSI TIPI DI CONTRATTO

| contratti possono avere ad oggetto:
- la cessione a titolo definitivo

- la comproprieta

- il prestito

46. PRESTITO
Il prestito puo essere fatto esclusivamente tradudi fantacalcio. Il contratto deve essere amucton le modalita di cui all’art. 44, a penandifficacia.

47. COMPROPRIETA’

Le comproprieta possono essere concluse escluaitana squadre di fantacalcio. Il contratto desseee concluso con le modalita di cui all'art. 4doa la
necessaria informazione della squadra in cui mélité giocatore, a pena di inefficacia. Il conteati prestito ad una terza fantasquadra, di unafiwe in
comproprieta, richiede a pena di nullita il congedisentrambe le societd comproprietarie.

47bis. TIPI

Le comproprieta possono essere:

- libere: il possessore di una delle due meta pag@i® la propria quota a qualunque altra societa
- vincolate: la comproprieta puo essere risolta siaii contraenti originari

Salvo espressa indicazione contrattuale, la comgtags’intende libera.

47ter. DURATA COMPROPRIETA’

La comproprieta deve durare minimo sino al terndieka stagione ed al massimo fino al termine delaione successiva, salvo rescissione consenfuglessere
rinnovata per un solo anno.
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47quater. TERMINI PER IL RINNOVO O LA RISOLUZIONE

Entro la scadenza del contratto i contraenti deymogvedere al suo rinnovo o alla risoluzione jrienti:

- entro cinque giorni dopo la scadenza i possegs@olo uno di loro) non vendono la propria metakre societa: in tal caso si ricorrera alle bystr determinare
il riscatto.

- entro cinque giorni dopo la scadenza i posse¢s@olo uno di loro) vendono la propria meta aceadocieta: in tal caso i nuovi acquirenti doviamrovare un
accordo sulle modalita di utilizzo del giocatorsub prezzo del riscatto entro altri 5 giorni, atenti si ricorrera alle buste per determinarli.

47quinquies. CESSIONE DELLA QUOTA

Ciascuno dei possessori di una delle due meta gaeére la propria quota (in estate o in una faseriddia di mercato):

- dopo la scadenza della comproprieta

- prima della scadenza della comproprieta previtsenso scritto del possessore dell’altra metaubstultimo caso i nuovi contraenti dovranno aceosdsulle
modalita di utilizzo del giocatore o sul prezzo dgtatto entro 5 giorni (se in estate) o un giglindase intermedia di mercato), altrimenti andi@alle buste.

47sexies. CASI

Attenendosi al principio che I'obbligo di vincolailegiocatore per mantenere la propria meta spatta squadra che per ultima ha usufruito del greatle
fattispecie che possono verificarsi al terminealsthgione sono le seguenti:

A) squadra che ha usufruito del giocatore:

Al) non retrocessa

Se risolve la comproprieta prima della comunicagidai 12 da vincolare:

- se riscatta 'altra meta, deve farlo rientrarelie

- se vende la sua meta, non deve farlo rientrargézhe

- se proroga la comproprieta, deve farlo rientreziel 2, anche se si decidesse di farlo giocaré&ahed squadra.

Se risolve la comproprieta dopo la comunicaziond @ela vincolare:

- se vuole mantenere la meta deve tenerlo neipl®2 gotra risolvere la comproprieta

- J. se non lo inserisce nei 12, perde la sua ofetandra sul mercato libero, dove il possessdfaltta meta ha la prelazione di acquistarla s@do vincola nei
12 (o nei 5), alla meta del valore del cartelliroza asta. Se non fa valere tale diritto, la meta gggetto d'asta in busta chiusa, che si terrdecamedesime regole
stabilite agli artt. 47quater per i tempi e 48/488ter per le modalita e senza che il possessfieerdeta del cartellino del giocatore sappia geauanti Presidenti
Vi parteciperanno; la comproprieta dovra poi essggelata, entro 5 giorni, dal vincitore dell'astdal possessore dell'altra meta (fuorché norasitessa persona o
che questi abbia a sua volta venduto la sua ne¢anon c'é accordo, si andra alle buste per riekiatero cartellino. Il cedente originario che laaciato libera la
sua meta al mercato non potra concorrere all'8stdasta va deserta, il possessore dell'altra peetdepira la meta del valore del cartellino e pegxdl giocatore.
Nel caso in cui entrambe le societa lasciano lisatanercato la loro meta, ovviamente nessuno Ve dacolare.

A2) retrocessa

- se non vincola il giocatore in comproprieta n@iesde la sua meta senza aver diritto ad alcummdeo (e si agisce come detto al punto precedente)

- se lo vincola nei 5, dovra scalare dai 250 millarmeta del valore attuale del giocatore, e @tigrisolvere o rinnovare la comproprieta.

B) squadra che non ha usufruito del giocatore:

B1) non retrocessa

- salvo che non si verifichi il caso del puntonJpessun altro caso dovra far rientrare il gioeategi 12

B2) retrocessa

- salvo che non si verifichi il caso del punto dnrdeve farlo rientrare nei 5, ma scala dai 25@miila meta del valore attuale del giocatore iegjione, e poi potra
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risolvere o rinnovare la comproprieta.
In nessun caso una quota puo rimanere libera sulateee 'altra ad una societa.

48. MECCANISMO “IN BUSTA CHIUSA”

Il procedimento delle buste si svolge secondoglsate meccanismo: ciascuno dei Presidenti possedssoeta del giocatore conteso inserisce in wmetdbchiusa
la propria offerta per il riscatto dell’altra met&Presidente di Lega aprira le buste assegnadimdterh proprieta del giocatore al maggior offeeennentre l'altro
percepira il valore indicato dal maggior offerentiel caso si debba solo decidere da che parteigladiciatore, il perdente della busta comundgigeve il valore
indicato dal maggior offerente.

48bis. CONDIZIONI DI AMMISSIBILITA’ DELL'OFFERTA IN BUSTA CHIUSA

L'offerta d’asta non puo essere inferiore alla nasbvalore del giocatore risultante dalle quotarzidficiali, pena la perdita del giocatore ed dntato ricevimento
di qualsiasi indennizzo. Se alle buste ci si geaa per stabilire in quale squadra giochera, gual§imo obbligo non viene preso in considerazione.

Sono ammissibili unicamente offerte unitarie, ceal@sione dei ¥2 milioni. Se l'offerta per stabilselo da che parte gioca non e corretta, ad esesnpitre 0.5, il

Presidente in questione riceve la meta del cartelina il perde il giocatore in toto. Se entrampresidenti sono in fallo, il giocatore va liberd swercato con
I'incasso della meta del valore per i due president

48ter. OFFERTA UGUALE

Nel caso in cui i Presidenti abbiano offerto nellste la medesima cifra, il giocatore resta ngjlaadra che ha militato dichiarando vincente la reigai@ societa. In
guesto caso l'altra societa incassera i soldi @&l busta e cede la sua meta all'avversario.i Segioca la busta solo per stabilire dove mifitdrcalciatore, a
parita di offerta resta nella squadra che ha giocat

Se sono due societa che non hanno avuto il giegaqgoarita di offerta entrambe perdono il gio@®riceveranno rispettivamente la meta del valeteartellino,
sia che ci si gioca la proprieta del cartellincg sblo I'eventualita di dove debba giocare. Seatida un’asta multipla, tipica per una comproprasziata libera, per
offerta uguale si riferisce quando rimangono sale dresidenti nel concorrere ad essa.

49. NON RITORNO ALLA VECCHIA SOCIETA’

Un giocatore ceduto al termine della stagione nundpessere riacquistato dalla societa cedenta s&lssa sessione di mercato. La norma ha effiaactae sulle
comproprieta: se una comproprieta viene risolten@rdei vincoli, la parte cedente non puo riavemgdtatore, tutto o in comproprieta o in prestitella stessa
sessione di mercato. Nel caso in cui la societaiegnte lo svincoli durante la sessione di merdatspcieta cedente potra partecipare all'astagegiudicarselo.

50. CESSIONE ALTRA CATEGORIA
Nel caso un calciatore facente parte di una fanti@, venga ceduto dalla sua vera societa di tgmeeza ad un’altra societa che non rientra nategorie
prevista alla regola 20, la squadra che ne detieagtellino ricevera come indennizzo il suo valai mercato al momento dello svincolo.

51. RUOLI DIFFERENTI

| giocatori di serie A verranno divisi in ruoli @iizio della stagione in conformita alla classiftéone risultante dal Quotidiano Ufficiale.

| giocatori di serie B verranno assegnati al rudaltante dal sito ufficiale della squadra redlegpartenenza. In mancanza il Comitato giudichetzase alla fonte
che riterra maggiormente autorevole e credibileagmossibilita di reclamo. | ruoli non varieranngahte la stagione, a meno che non sia la stesga difficiale a
fare modifiche.
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52. GIOCATORE DECEDUTO
Nel triste caso un calciatore facente parte deta di una squadra muoia, la societa che ne detiesgellino non ricevera alcun indennizzo.

53bis. ILLECITO SPORTIVO

Si parla di illecito sportivo in riferimento a sitzioni quali, a titolo di esempio, la falsificazeodi passaporti, oppure il calcio-scommesse. 8atdi fattispecie in
cui viene configurato un vero e proprio illecito,sensi del diritto civile o penale ed i cui effesbno dagli stessi disciplinati, le cui conseguesr riflettono
nell’ambito sportivo.

53ter. GIOCATORE SQUALIFICATO

Nel caso un calciatore facente parte della rosmaifantasquadra venga squalificato per illecitortsgp o per doping, ed il Presidente lo liberaredrcato, la societa
che ne detiene il cartellino non ricevera alcureimizzo. La fantasquadra che voglia acquistardagatpre squalificato per doping o per illecito gpm e libero (o
liberato da altra fantasquadra) sul mercato, dpagarne il valore del cartellino stabilito nelleotazioni.

CAPITOLO V - LA FORMAZIONE

54. MODULI
Le formazioni possono essere schierate nei segumeatili: 5-4-1, 4-5-1, 5-3-2, 4-4-2, 3-5-2, 4-3334-3.

55. PANCHINA
Per la panchina non c’e nessun obbligo riguardodi.

55bis. PANCHINA
Se in panchina vengono schierati piu di sette @gldi il Presidente di Lega, tramite sorteggioghminera quanti necessari.

56. TUTELA EMERGENZA PORTIERI

Nellipotesi in cui:

a) CONVOCATI: nessuno dei due portieri schieratifdatallenatore scenda in campo, sia che sianspodibili che panchinari, automaticamente subehtexzo
portiere facente parte della rosa della squadfantiicalcio, senza alcuna penalita aggiuntiva.

b) TRE INDISPONIBILI: nessuno dei tre portieri sissponibile (infortuni, squalifiche o altro), si@lfchera un voto d’ufficio pari a due.

57. TUTELA INFERIORITA’ NUMERICA

Nel caso in cui una squadra si trovasse in infégiorumerica per assenza di uno o piu giocatomalimento, vale a dire tutti escluso il portieratrano uno o piu
giocatori fittizi, chiamati “primavera”, con voto'ufficio uguale a tre. Tali giocatori vengono caiesiati anche nei modificatori e vanno ad occuplareparto
scoperto, avendo nota dello schema iniziale dgll@dra. Da considerare che il loro ingresso deseresl meno penalizzante per la squadra in questm® percio si
dovranno scegliere le sostituzioni che garantis@otale finale il maggior fanta punteggio.

58. SCADENZE
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Entro la scadenza fissata dal Presidente di Ledf,gti allenatori hanno I'obbligo di comunicara formazione al Presidente di Lega, o di chi n&efaeci. La
formazione comunicata potra sempre essere modgifaatPresidente in questione sino al termine olfinevisto dall'art. 58 ter.

58bis. DELEGA PER LA FORMAZIONE
Un Presidente, previa segnalazione scritta o @laRresidente di Lega o di chi ne fa le veci, pafiegare una qualsiasi persona a sostituirla nettauaicazione
della formazione.

58ter. FORMAZIONE NON COMUNICATA

Questo e l'orario standard per la comunicaziondadeirmazione. In casi diversi provvedera il Presig di Lega a comunicare orari e modalita. Corsegn
formazione entro le ore 14,30 del sabato. Dopo @a#e ma entro le 15.30, un asterisco. Dopodiché sam piu possibile comunicare la formazione e sara
considerata valida la formazione della settimarexguiente, comminando due asterischi alla suddatiatd e con esclusione di quei giocatori che essipile
schierare nei vari anticipi e che saranno sostitoih quelli della panchina. Qualora la formaziowwa venga comunicata alla prima giornata di cangimrnverra
assegnato d'ufficio un voto pari a 5,5 a undiccagtori.

58quater. CONSEGUENZE
Dal quinto asterisco c¢’é un'ammenda di tre fantamil Poi ad ogni altro asterisco ammenda di durtafailioni, fino al 10" asterisco. Dopodiché la ist& sara
penalizzata di un punto ad ogni tre asterischi esgigi.

58quinquies. COMUNICAZIONE AL VENERDI o MARTEDI
Nella situazione prevista dall’art. 95 (anticigigvversario non avra diritto a richiedere se uacgtore impegnato nell’anticipo & stato schieraarformazione
titolare, oltre a non poter richiedere che gli v@egmunicata I'intera formazione né lo schierametottato.

59. UTILIZZO DI SMS O EMAIL

Nel caso di utilizzo di messaggi sms o di e-mail pemunicare la formazione, &€ cura di ogni alleretaccertarsi che il Presidente di Lega abbia utev
informazione. Se il sms o I'email non dovesseiongere a destinazione per problemi di rete o gieshologici, sara considerata valida agli effddlla gara, la
formazione della settimana precedente e comminatiedterischi come da regola numero 58ter.

60. ERRORI DI FORMAZIONE

Nel caso che un allenatore commetta un errore etthre la formazione ed il Presidente di Lega reom’'é preventivamente accorto, se il calciatoréesato in

formazione non é tesserato per quella squadra wensiderato assente; se una squadra € stataasalden un modulo non previsto, il Presidente éogld’autorita
il miglior totale calciatore tra quelli del repaitoeccedenza; se una squadra schiera piu di ugidicatori in campo verra tolto d’ufficio il miglie totale calciatore;
se una squadra schiera meno di undici giocataraimpo, subentreranno i giocatori in panchina innergeer ruoli mancanti; nel caso pero non sia statounicato
il modulo, e non sia quindi possibile determinareuale reparto manchi un giocatore, verra insdrggocatore della panchina (escluso il portiezeh il peggior
totale. A parita di peggior totale, verra inseiitgiocatore corrispondente al modulo meno penalizz per la squadra avversaria.

61. DISCORDANZA TRA SITO WEB E REGISTRO
In ipotesi di discordanza tra la formazione pulaihcsul sito e quella scritta nel registro uffieidel Presidente di Lega, solo quest'ultima dewsiderarsi corretta.

62. ALTRE COMUNICAZIONI
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Prima dell'inizio di una gara che puo prevedergdiguale disputa dei tempi supplementari e dei clldigore, gli allenatori hanno I'obbligo di comigare, oltre
alla formazione, anche la lista dei supplementdgigigoristi. In mancanza si applichera la noBhssexies.

CAPITOLO VI - IL QUOTIDIANO UFFICIALE

63. COMPETENZA
Prima dell'inizio della stagione, 'Assemblea didaedeve scegliere un quotidiano sportivo, dettoti@iamo Ufficiale, che servira come riferimentoiaiéle nel
corso del campionato.

64. AUTOMATICITA’
Se non vi € comunicazione, il quotidiano ufficideprendere in considerazione sara quello dellsapastagione.

65. INSINDACABILITA’
Il Quotidiano Ufficiale & I'unico ed insindacabiliéerimento ufficiale di ciascuna Lega.

65bis. RESPONSABILITA’
Le indicazioni date dal Quotidiano Ufficiale suliese delle squadre, possono non coincidere coealtéaro essere errate. Il Quotidiano, come defpoas@ un
riferimento, non un codice. Quindi non escludealedisponsabilita i Presidenti che tramite il Quatid, hanno operato in maniera sbagliata o scarrett

66. MANCANZA DEL QUOTIDIANO
Se per problemi o contrattempi, come gli sciopgnche se solo parziali, ma tali da non consentif@oaitato di calcolare le partite, spettera al @ato stesso
agire come esso ritiene piu opportuno. Se adattgretidiano di riserva, se aspettare il Marteél i quotidiano ufficiale, o se adottare un‘alfexisione.

67. LA NOMINA
Il Quotidiano Ufficiale stabilito dalla Lega é “L&azzetta dello Sport”. Il quotidiano di riserva I& Corriere dello Sport”. Il secondo quotidiano rierva e
“Tuttosport”.

68. DISCORDANZA

Nel caso in cui il Quotidiano Ufficiale riporti iichzioni contraddittorie in relazione ai nominatiligiocatori a cui si riferiscono dei punti aziowerra considerato
rilevante il solo tabellino della singola partita.ipotesi di errore evidente che trovi riscontedl@ immagini televisive e/o in altri quotidiani,Rresidente di lega
potra modificare il dato del tabellino della singlartita. Resta, in ogni caso, salvo il dirittd leesidenti di esperire ricorso ai sensi di cuii agt. 98 e 101.

CAPITOLO VII - MODALITA' DI CALCOLO

69. IL RISULTATO
L’esito, cioé il risultato finale, & calcolato sectn le modalita qui descritte: voto giocatore, pazione giocatore, calcolo del totale giocatoacalo del totale
squadra, punti tattica, modificatori, fattore campanfronto totali squadra.
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70. PUNTI AZIONE
| punti azione: +3 gol fatto, +3 rigore paratofigbre sbagliato, -0.5 ammonizione, -1 espulsieheol subito, -2 autogol, +2 fattore campo.

71. TATTICA
Il calcolo delle tattiche: i punti si sommano algeamente all’avversario. 3-4-3 +1.5; 3-5-2 +0.83-8 +1; 4-4-2 +0; 4-5-1 -1; 5-4-1 -1.5; 5-3-2 -0.5

72. SOSTITUZIONI

Non vi é limite al numero delle sostituzioni. L'éné d’entrata dei giocatori si basa nell’'ordinela@edtesura dei nomi per ruolo. Se per mancanzaodatpri,

dovessero entrare dei giocatori con ruoli differeaitora si procedera in questo modo: un difensdggosto di un centrocampista € —1; un centrocstaail posto di
un attaccante € —1; un attaccante al posto difengtire € —2. Viceversa stessi punteggi. Se noaessevgiocare un difensore, prima entrerebbe unocampista e
semmai un attaccante. Ugual cosa per gli attaca@oé prima un centrocampista e semmai un difeng®er i centrocampisti invece, prima entrerangifensori e
semmai gli attaccanti.

72bis. SOSTITUZIONI
Il portiere non puo invece essere sostituito dgianatore di un ruolo diverso.

73. PORTIERE SENZA VOTO

Nel caso che un portiere che ha regolarmente giaatgiudicato s.v., gli sara assegnato d'uffioiovoto equivalente a sei, se € rimasto in campeb trenta
minuti, altrimenti dovra essere sostituito. Al vetnno naturalmente aggiunti i punti azione. Sefantasquadra ha entrambi i portieri della stees@&ta di serie A
o di B, si prendera in considerazione il portié@dre della fantasquadra, sempre che abbia giaateno trenta minuti.

73bis. PORTIERE SENZA VOTO
A parziale modifica della regola di cui sopra, oaso che un portiere abbia subito o realizzatoaghgol o parato rigori, gli verra assegnato urdssficio, cui
saranno ovviamente sottratti 0 sommati i punti@ej@ prescindere dai minuti giocati.

73ter. PORTIERE SENZA VOTO
A parziale modifica delle regole di cui sopra, seportiere subisce o realizza gol, fa autogol @ par rigore, e poi viene espulso, e nel caso iltidiamo dia sv, ci
si rifa alla regola 75.

73quater. CONCOMITANZA PUNTI AZIONE
La regola 73ter vale anche per gli altri giocat@itindi in caso di concomitanza di punti azioneyvple la regola 75, sempre che il voto sia stato sv

74. MARCATORE SENZA VOTO
Nel caso che un giocatore realizzi una rete maahsto é sv, gli verra assegnato d’ufficio un sei I'aggiunta dei punti azione.

75. ESPULSIONE SENZA VOTO
Nel caso che un giocatore venga espulso ma il stmésv, gli verra assegnato un cinque, meno efie@spulsione. Con I'aggiunta poi di altri puntiiane se ci
sono.
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75bis. ESPULSIONE SENZA VOTO
Il punto azione dell’espulsione non deve esserécgip se il calciatore, pur essendo sceso in canipoe espulso a fine partita.

75ter. ESPULSIONE SENZA VOTO
Il punto azione dell’'espulsione non deve esseréicgp se il calciatore espulso € uno dei panchinar

75quater. ESPULSIONE SENZA VOTO
Il punto azione dell'espulsione deve essere agplisa il calciatore viene espulso durante I'intoydasciando la squadra in dieci per tutto ilaedo tempo.

75quinquies. ESPULSIONE CON AMMONIZIONE
Se un giocatore viene espulso direttamente, eteitepenza aveva accumulato anche un’ammonizioest’gliima non si tiene in considerazione. Pertansolo —
1.

76. GIOCATORE IN PORTA
Nel caso che il portiere venga sostituito da uniatdre di movimento, questi, assumera il ruoloiptro, con tutti i punti azione a riguardo.

77. RIGORISTA SENZA VOTO
Nel caso che un giocatore calci un rigore, ma nenevgiudicato dal giornale, gli verra assegnatseird’ufficio, al quale si dovranno aggiungeregliere i punti
azione, secondo l'esito del rigore.

78. CAMPO NEUTRO
In caso di partita in campo neutro il fattore cana@me annullato.

79. TABELLA PUNTEGGI
Calcolo dei punteggi: meno di 66 e zero gol; daa68..9 € un gol; da 72 a 76.9 sono due gol; da80.%sono tre gol; da 81 a 84.9 sono quattrodgpB5 a 88.9
sono cinque gol; da 89 a 92.9 sono sei gol. Poigad quattro punti un gol.

79bis. AL DI SOTTO DEI 66 PUNTI
In qualsiasi caso la squadra totalizza zero gol.

80. SUPPLEMENTARI
Nel caso vi fosse bisogno dei supplementari, sigweo in considerazione tre giocatori della parehénsi calcolano i loro totali. Se quelli scettnrhanno preso il
voto, saranno sostituiti dai restanti giocatompanchina, in ordine per ruolo e senza penalitairdinti giocheranno in inferiorita numerica.

80bis. PUNTEGGI DElI SUPPLEMENTARI
| punteggi dei supplementari: meno di 18 € zero @@I|18 a 20,9 € un gol; da 21 a 23.9 sono duadgd?4 a 26.9 sono tre gol; da 27 a 29.9 sonorquzt; da 30
in su sono cinque gol.
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80ter. VARIAZIONE PUNTEGGI SUPPLEMENTARI
Nel caso le due squadre non arrivino a 18, mafferdnza tra le due € comunque superiore a 10,mirtssegna un gol alla squadra col totale magygior

81. CALCI DI RIGORE
Nel caso vi fosse bisogno dei calci di rigore,cgilgono cinque rigoristi tra i titolari in campohi(prende la sufficienza segna, chi I'insufficiersteaglia. Si tiene in
considerazione solo il voto e non i punti azione.

81bis. CALCI DI RIGORE

Se i calciatori designati sono sv, escluso il gaauicolare della regola 102, saranno sostituiieddspettive riserve. Se anche le rispettiversiegper ruolo non
hanno giocato, e di conseguenza sono entraticaltriruolo diverso, il rigore sara considerato slbaégl indipendentemente dal voto preso dal suatstust'non
naturale”.

81ter. RIGORI AD OLTRANZA
Per i rigori ad oltranza, I'allenatore pud comungcanche una lista dal 6" al 11” giocatore, durknggesura delle formazioni. Altrimenti si va fitline a ritroso,
cioe dall'ultimo attaccante fino al portiere.

8lquater. PORTIERE RIGORISTA

Nel caso in cui il portiere incluso nella lista digjoristi sia giudicato sv (esclusa sempre I'ecmaz della regola 102), si rimanda alle regole dhe per il voto
d'ufficio del portiere (73, 73bis e ter). Se sintiex nelle prime due norme, quindi con il voto fitib sei, il rigore & realizzato. Se si rientrd oaso 73ter, il rigore
si considera sbagliato.

81lquinquies. ULTERIORE PARITA’
Nel caso che neanche dopo i rigori ad oltranzaesta a stabilire un vincitore, si terra contdal&ntamedia delle squadre dopo i 90 minuti, ®8f) nel caso della
doppia sfida. In caso di parita si terra conto andélla fantamedia nei supplementari. Per un olemparita, ci sara il lancio della monetina.

81lsexies. MANCATA COMUNICAZIONE DEI SUPPLEMENTARI/ RIGORISTI
In caso di mancata comunicazione della lista depkmentari e rigoristi, verranno considerati psupplementari i giocatori con fantamedia totalggiere e per i
rigori i giocatori con media voto peggiore.

82. MODIFICATORE DIFESA
Il modificatore difesa é dato dalla media votodi&nsori schierati in campo, senza prendere irsid@nazione i punti azione. Questa € la tabeltoodversione.

Media voto punti all'avversario

Meno di 5 +2.5
5.00-5.24 +2
5.25-5.49 +1.5
5.50-5.74 +1
5.75-5.99 +0
6.00 - 6.24 -1
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6.25 - 6.49 -1.5

6.50 - 6.74 -2
6.75 - 6.99 -2.5
7.00 o piu -3

La media e basata su quattro difensori. Se i diieis®no tre, il modificatore e peggiorato di wello. Se i difensori sono due/uno, il modificateiene peggiorato
di dueftre livelli. Se i difensori sono cinquenibdificatore € migliorato di un livello.

83. MODIFICATORE CENTROCAMPO
Il modificatore centrocampo é dato dalla differetrzei due totali centrocampo delle squadre. Psirfa la somma dei voti dei centrocampisti dellaagita x e poi
guelli della squadra y, senza tener conto dei @eitine. Poi si fa la differenza tra le due som@eesta € la tabella di conversione del centrocampo:

Differenza tra i due totali squadra col totale linig squadra col totale peggiore

<15 +0 -0

15-2.99 +0.5 -0.5 In caso di dispaniénerica tra i reparti, saranno assegnati alladsquicui
3-3.99 +1 -1 reparto e in inferioritamarica tanti voti d’ufficio quanti sono necessaefi p
4-4.99 +1.5 -1.5 pareggiare il numeroocggitrocampisti della squadra avversaria. Chi gioca
5-5.99 +2 -2 con tre centrocampisti i@rchche si trova svantaggiato se nell’altra sqaiadr
6 o piu +2.5 -2.5  ce ne sono quattroofmErché il voto d’ufficio € equivalente a cinque.

84. LA PREMINENZA DEL MODULO PER | MODIFICATORI

In entrambi i modificatori, ma anche nella tattiba, la preminenza il modulo rispetto ai singoliggitori, nelle modalita di calcolo. 2 esempi: petatica: se si
gioca con un 3-5-2, ma poi hon si hanno 5 centrpigtime quindi un difensore entra al loro postearrdo di fatto un 4-4-2, il modulo da tenere preseara
sempre il 3-5-2, e quindi +0.5 all’avversario. Ssd® esempio, per i modificatori: se si gioca corBeBr2 ma un difensore subentra ad un centrocammstando
di fatto un 4-4-2, per il modificatore centrocangaonsiderano solo 4 centrocampisti, ma per lesdifsolo i 3 che inizialmente erano previsti nigtica (e non
guattro).

84bis. LA PREMINENZA NELLE SOSTITUZIONI PER | MODIF ICATORI
Nel caso di sostituzioni, a far parte integrantendedificatori € sempre il primo sostituto in baata formazione comunicata dall’allenatore, e noellp con il
miglior voto.

105. MODIFICATORE PORTIERE
Il modificatore portiere &€ assegnato al portiere rbn abbia parato rigori né abbia segnato eishetsottraendo 6 al voto attribuito al giocat@yaesta la tabella di
conversione:

voto modificatore
6 +0

6,5 +0,5

7 +1

7,5 +1,5

8 e oltre +2
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CAPITOLO VIII - PARTITE SOSPESE E RINVIATE

85. DISPOSIZIONI PER PIU PARTITE RINVIATE

Nel caso vi siano piu di due partite rinviate (feserie B s’intende piu di quattro squadre coite)plsi dovranno aspettare i recuperi di questapse che tali
recuperi non siano in una data posteriore al tguuzessivo di coppa (se riguardano le coppe)termine del fantacampionato (se riguardano il feentapionato).
In tali casi non si aspetteranno i recuperi mgplieheranno le disposizioni di cui agli artt. 8@0.

86. DISPOSIZIONI PARTITE RINVIATE

Nel caso una o piu partite, fino al numero limitecdi sopra, vengono rinviate, ai calciatori facqrarte nei 18 inseriti nella lista dei convocagrra dato un sei
d’ufficio ai giocatori di movimento, un cinque abriere.

Per conoscere i 18 convocati ci si dovra attenkefguatidiano Ufficiale del giorno stesso della garin quello successivo, 0 in mancanza del giomazgdente.
Coloro che non risulteranno nella lista dei 18 caati, saranno considerati ai fini fantacalcistissenti.

87. PARTITE RINVIATE CERTE

Nel caso che si conosca gia per certo che una gap@) fino al numero limite di cui sopra art.8&;asno rinviate, i giocatori di quelle partite sateconsiderare
assenti. Condizione necessaria per questa applieaz che la comunicazione del rinvio della gangeaga prima del termine ultimo per la comunicazide#a
formazione.

Se a causa del rinvio certo, il Presidente si tebdésputare la gara senza portieri, puo avvatiish norma 56, che riguarda la “tutela portieri”.

Se a causa del rinvio certo, il Presidente si t@whsputare la gara senza giocatori di movimegiioserranno assegnati dei voti d'ufficio pari gd@nque), tanti
guanti necessatri per arrivare ad 11 giocatori.

87bis. PARTITA DECISA A TAVOLINO
Nel caso il risultato di una partita, per qualungagione, venga modificato a tavolino, si terratoastei voti assegnati dal Quotidiano Ufficiale e panti azione
conseguiti sul campo. Se il Quotidiano Ufficialenrassegna i voti ai calciatori, si applichera lenm 89bis.

87ter. PARTITA DECISA A TAVOLINO SENZA ESSERE INIZI ATA
Nel caso una partita non venga fatta disputarejpaisiasi motivo, e successivamente il risultatogeedeciso a tavolino, si applichera in toto lanmB6.

88. PARTITE ANTICIPATE
Le partite anticipate sono valide ai fini del gio&b segue il criterio della norma 96.

88bis. PARTITE POSTICIPATE
Le partite posticipate in maniera occasionale trégmo, a seconda della comunicazione del posticipka norma 86 o 87.

89. DISPOSIZIONI PARTITE SOSPESE CON VOTI
Nel caso una o piu partite sono sospese, e il @aat Ufficiale assegna i voti, questi verrannospie considerazione, visto che non si attenderadupero. E
saranno ovviamente validi tutti i punti azione nmatu In questo caso i giocatori che hanno prescosche non hanno giocato, saranno consideragntiss
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89bis. DISPOSIZIONI PARTITE SOSPESE SENZA VOTI

Nel caso una o piu partite sono sospese, e il @aab Ufficiale non assegna i voti, si agira corague: a coloro che hanno avuto punti azione (esd¢tusemplice
ammonizione) si applicheranno le norme dei gioc&er con punti azione (vedi norme 73-74-75-76)giacatori che non hanno avuto punti azione veato un

sei d'ufficio (un cinque per il portiere) salvo pguiei giocatori che al 30’st non sono ancora enftave la sospensione della gara avviene suceeasinte a quel
minuto), in tal caso saranno considerati assentuidinente se la sospensione della gara avvieneapdeh 30’st, tutti e 18 i giocatori di ciascuna adra

riceveranno un sei d'ufficio (un cinque per il pere).

90. PARTITA SOSPESA E NON RECUPERATA
Una partita sospesa o terminata, ma poi decisaoéirta 0 omologata, valgono i voti e i punti aziohecaso di assenza dei voti, vedasi norma 89bis.

91. PARTITA NON OMOLOGATA E POI RIGIOCATA
Nel caso una partita non venga omologata nellaareall giudice sportivo decide di rigiocarla, aiifdel gioco restera comunque valida la primaifzarSe il
Quotidiano Ufficiale non assegna i voti, si appéichla norma 89bis.

CAPITOLO IX - MAGLIE, CAPITANI E SPONSOR

92. NUMERI DI MAGLIA

All'inizio della stagione, ogni allenatore pud agsare i numeri di maglia ai propri giocatori. L'amd da seguire va dal numero 1 al numero 26. Sossilpili due
eccezioni per chi volesse assegnare numeri piulstia seconda fase di mercato, ad ogni acquistoessivo, per I'assegnazione della maglia, sineaisce
numericamente.

93. CAPITANO E VICECAPITANO

Il capitano ed il vice capitano di ogni squadraasan determinati in base al numero di presenzézrdte con il fantapresidente (e non con la fajuadra). La
societa guadagnera mezzo milione di euro per agnitg in cui il proprio capitano guadagnera ldfisignza, mentre in caso di insufficienza la saciebn perdera
nulla. Se entrambi, capitano e vice, hon prendbwotd 0 sono in una partita sospesa o rinviataedbvoto non e valido, I'incasso non c’é. Capitaneicecapitano
possono variare ad ogni mercato in base alle pressffettive dei giocatori in quel momento, oppureaso di cessione.

94. MODALITA’ DI INTROITI E SPESE
Il Comitato di Lega stabilisce di anno in anno garodalita per introiti e spese che ogni socie@ve. Sempre il Comitato ne prevede I'obbligatarizimeno delle
suddette modalita.

CAPITOLO X - SERIE B, ANTICIPI E POSTICIPI

95. LE SQUADRE AMMESSE

Vengono prese in considerazione per le squadrei@hizano nel fantacalcio cinque squadre di serieh& sono tutte estratte tramite sorteggio aléhdslea finale
di stagione. L’estrazione sara suddivisa in tredastabilite per tempo ed in modo inappellabile@amitato, dove si distingueranno fascia alta, imedbassa a
seconda del presunto valore di forza di ciascunadm. Verranno estratte due squadre per fasciB Aipa per fascia C.
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96. ANTICIPI DI CAMPIONATO

In caso di anticipo di campionato, i Presidentirdomo comunicare quali giocatori impegnati in {@éetita intendono schierare come titolari e obldbgamente lo
schieramento che vogliono adottare. In caso di atancomunicazione dello schieramento i giocatamwaicati non verranno presi in considerazioneesto della
formazione potra essere comunicato nel termineigicedall’art. 58ter. In caso di mancata comunioagi dei restanti giocatori entro tale termine, &daro
assegnato un voto d’ufficio pari a 5.

96bis. ANTICIPI AL MARTEDI
Nei turni infrasettimanali, ove vi siano partitenilartedi ed il mercoledi, tutti i Presidenti haiobbligo di comunicare I'intera formazione entreemzora prima
dell'inizio della prima partita del martedi.

97. POSTICIPI DI CAMPIONATO
Non é possibile in nessun caso schierare giodatpegnati in una gara posticipata di uno o piumgidgi agira secondo la norma 88bis.

CAPITOLO Xl - RECLAMI

98. LIMITE MASSIMO

Il Presidente che intenda sporgere reclamo peestare I'esito di un incontro o di un qualsiasienimento, deve farlo pervenire al Comitato di Leg&ro e non
oltre il mercoledi precedente la giornata di campto successiva alla gara in questione, a penacdidénza. Se la giornata successiva si svolge pieireuddetto
mercoledi, &€ sempre valevole il termine di cui sof8e la giornata si disputa il mercoledi, comeriifiento temporale di decadenza si considera dtsaguccessivo.

99. COSE NON SOGGETTE A RECLAMO
Non potranno essere presi in considerazione ribasati su presunti errori tecnici commessi dararguardalinee o altri ufficiali di gara.

100. ACCOGLIMENTO AUTOMATICO
Nel caso in cui il Presidente alleghi al propriclagno copia del Quotidiano Ufficiale indicante &ttifica del voto assegnato, o un altro punto azidnComitato
dovra immediatamente annullare il risultato fin@lecalcolare I'esito dell'incontro. Dovra in ogréaso essere rispettato il termine perentorio dattairegola 98.

101. CONTESTAZIONE

Nel caso il Quotidiano Ufficiale riporti tra gli amoniti/espulsi/marcatori o altri punti azione urhct@ore non indicato da altri mezzi di informazsofstampa e Tv),

il Presidente penalizzato potra porre reclamo ahi@do Esecutivo, portando a prova della sua gessultanze di cui ai siti www.corrieredellospibré www.lega-
calcio.it Nel caso in cui uno di questi siti non fosse dispile, si potra fare riferimento al siteww.livescore.com Al reclamo dovranno essere allegate le
risultanze di almeno due delle tre citate fonti.

Il reclamo verra deciso in primo grado dal Comitdid.ega formato dai due vicepresidenti e dal viesfente vicario. Contro la decisione di primodgraotra
essere proposto appello che verra deciso dal Rrésidi Lega.

Nel caso in cui il ricorrente sia uno dei vicepdesiti la decisione verra presa dai rimanenti coraptirdel Comitato e sara comunque appellabile ediBente di
Lega; nel caso in cui il ricorrente sia il Presigedi Lega il reclamo verra deciso definitivameimeunico grado di giudizio dal Comitato Esecutit@ societa
reclamante dovra versare 1 milione per ogni gradypudlizio in cui venga respinto il suo ricorso.
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CAPITOLO XII - CASI PARTICOLARI

102. TUTTI | GIOCATORI SENZA VOTO

Nel caso in cui i 22 giocatori di una partita (0l di una squadra), vengono giudicati tutti svsolo in questo caso, ai suddetti calciatoriavagsegnato d'ufficio
un voto equivalente a sei, con le seguenti eccezdper i calciatori che abbiano giocato un termderiore ai 30 minuti, la mancanza di voto veconsiderata
come una normale assenza; b) per i calciatori eln@davuto dei punti azione (esclusa la sempliaa@mzione), pur avendo giocato per un tempo inferai 30

minuti, si sommeranno comungque i punti azione@tlBvoto d'ufficio detto sopra.

102bis. CALCI DI RIGORE
Nel caso specifico di cui sopra, e solo in quebcger la presa in considerazione dei calci dirggd tiro si considera realizzato, visto che dte d’'ufficio e
equivalente a sei.

103. MANCANZA DELLA VALUTAZIONE DI UN GIOCATORE
Qualora il Quotidiano Ufficiale ometta per dimeatiza di assegnare una valutazione, voto o s.wunaliciatore, a tale giocatore, a meno di reltdientro le ore
24 del giorno successivo, sara assegnato un vafticid pari a 6 se € entrato al massimo al 25’ sistondo tempo. Se é entrato dopo tale termineneha
maturato punti azione (esclusa 'ammonizione)yd soto sara s.v.

104. GIOCATORE S.V. CHE HA GIOCATO UN TEMPO
Qualora il Quotidiano Ufficiale assegni un s.v.uadgiocatore che ha disputato almeno un tempoangffini del fantacalcio verra assegnato un agfidio a tale
giocatore.

Per presa visione

Il Comitato di Lega.

FEDERAZIONE FANTACALCIO REGOLAMENTO UFFICIALE
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